	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal


	1
	Memahami cara menyapa, berpamitan, mengucapkan terima kasih, meminta maaf,  meminta izin, instruksi dan memperkenalkan diri serta cara meresponnya terkait topik identitas diri (aisatsu, jikoshoukai) dan kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu)dengan memperhatikan unsur kebahasaan  dan struktur teks yang sesuai konteks penggunaannya.

	
X/1






	
Uangkapan salam




Ungkapan perkenalan




Identitas diri









	
Disajikan gambar salam, peserta didik dapat menentukan un.gkapan salam yang tepat sesuai gambar


Disajikan dialog rumpang tentang perkenalan peserta didik dapat melengkapi dialog denganung kapan sesuai konteks.


Disajikan kartu identitas diri, peserta didik dapat menentukan informasi yang tersirat sesuai kartu identitas. 








	
Pemahaman




Penerapan




Pemahaman
	
PG




PG




PG
	
1




2




3








 



KISI-KISI UJIAN TULIS
TAHUN PELAJARAN 2016 – 2017
Mata Pelajaran 	: Bahasa Jepang
Satuan Pendidikan 	: SMA/MA
Kurikulum 		:
Jumlah Soal 		: 45 
Jenis Soal 		: 40 PG, 5 Essai



	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal


	2.
	Memahami cara memberitahu dan menanyakan  fakta, perasaan dan sikap, serta meminta dan menawarkan barang dan jasa terkait topik identitas diri (aisatsu, jikoshoukai) dan kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu) dengan memperhatikan unsur kebahasaan  dan struktur teks yang sesuai konteks penggunaannya.


	X/2




X/2




X/2




X/2
	Letak benda




Kalimat tanya




Jadwal pelajaran




Kehidupan sekolah 



	Disajikan gambar letak benda, peserta didik dapat menentukan posisi / letak benda. 


Disajikan dialog rumpang, peserta didik dapat melengkapi dialog dengan kalimat tanya dari jawaban yang tersedia.


Disajikan jadwal pelajaran satu hari, peserta didik dapat menjawab pertanyaan sesuai jadwal pelajaran.


Disajikan dialog rumpang tentang kegiatan sekolah, peserta didik dapat melengkapi dialog sesuai konteks.

Disajikan dialog tentang kegiatan sekolah,peserta didik dapat :
· Menentukan pernyataan yang sesuai dengan isi dialog.

· Menjawab pertanyaan sesuai isi dialog
	Pengetahuan




Penerapan




Pemahaman




Penalaran





Pemahaman


Pemahaman
	
	4




5




6, 7




8



9





10











	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal


	3	



	
Memahami secara sederhana unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya terkait topik identitas diri (aisatsu, jikoshoukai) dan kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu) yang sesuai dengan konteks penggunaannya

	
X/1




X/2




X/2



X/2
	
Kata bantu




Kata tunjuk




Kata benda



Nama ruangan
	
Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi kalimat dengan kata bantu sesuai konteks.


Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi dengan kata tunjuk.


Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi dengan kata benda sesuai konteks.

Disajikan wacana sederhana tentang salah satu ruangan yang ada disekolah, peserta didik dapat menentukan nama ruangan sesuai isi wacana. 








	
Penerapan




Penerapan




Penerapan



Penalaran
	
PG




PG




PG



PG
	
11,
12,
13,


14




15



16



	



	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level kognitif
	Bentuk soal
	No. soal

	
4

	Memahami cara meminta perhatian, mengecek pemahaman, meminta izin, memuji, serta cara meresponnya terkait topik keluarga (kazoku) dan kehidupan sehari-hari (ichinichi no seikatsu), dengan memperhatikan unsur kebahasaan  dan struktur teks yang sesuai dengan konteks penggunaannya. 


	
XI/1






XI/1



XI/1




XI/2









	Keluarga







Gambaran fisik



Kata kerja memakai




Kata kerja




	Disajikan wacana tentang keluarga. Peserta didik dapat menentukan  :
· Informasi tersurat
· Informasi tersirat
· Menentukan gambar sesuai isi wacana.


Disajikan gambar penampilan seseorang, peserta didik dapat menentukan keadaan fisik sesuai gambar.

Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi dengan kata kerja memakai.


Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi kalimat dengan kata kerja sesuai konteks.

	

Pemahaman
Penalaran
Pemahaman



Pemahaman



Penerapan




Penerapan
	

PG
PG
PG



PG



PG




PG
	

17
18
19



20



21




22










	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas
/sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal

	5



	 Memahami cara memberitahu dan menanyakan fakta, perasaan dan sikap, serta meminta dan menawarkan barang dan jasa terkait topik keluarga (kazoku) dan kehidupan sehari-hari (ichinichi no seikatsu) dengan memperhatikan unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya yang sesuai dengan konteks penggunaannya. 
	XI/2




XI/2








XI/2



XI/2



XI/2
	Kata Sifat




Kegiatan sehari-hari








Kegiatan sehari-hari



Ungkapan di restoran


Ungkapan berbelanja


	Disajikan kalimat tidak lengkap, peserta didik dapat melengkapi dengan kata sifat sesuai konteks.


Disajikan dialog tentang kegiatan sehari-hari, peserta didik dapat:
· Menentukan pernyataan yang tepat sesuai isi dialog.

· Menentukan jawaban sesuai isi dialog.


Disajikan jawaban, peserta didik dapat menentukan kalimat tanya sesuai konteks.

Disajikan dialog rumpang, peserta didik dapat melengkapi dialog dengan uangkapan di restoran.

Disajikan dialog rumpang, peserta didik dapat melengkapi dialog dengan ungkapan berbelanja.
	Penerapan






Pemahaman


Pemahaman



Penalaran



Penerapan



Penerapan








	PG






PG


PG
	23






24


25



26



27



28







	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal


	6.



	Membuat analisis sederhana tentang unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya terkait topik keluarga (kazoku) dan kehidupan sehari-hari (ichinichi no seikatsu) yang sesuai dengan konteks penggunaannya. 

	XI/2








XI/2


XI/2
	· Kata kerja
· Kata benda
· Kata bantu
· Kata sambung
· Kata keterangan




Nama tempat


Kalimat acak

	Disajikan wacana rumpang, peserta didik dapat melengkapi wacana dengan:
· Kata kerja
· Kata benda
· Kata bantu
· Kata sambung
· Kata keterangan


Disajikan dialog, peserta didik dapat menentukan tempat terjadinya dialog. 

Disajikan 4 kalimat acak, peserta didik dapat menyusun kalimat acak menjadi kalimat padu.
	

Penerapan







Penalaran


Penalaran
	

PG







PG


PG
	

29
30
31
32
33



34


35
















	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelassms
	Materi
	Indikator Soal


	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal

	7
	
Memahami cara mengungkapkan persetujuan/ketidaksetujuan, harapan, dan doa serta cara meresponnya terkait topik kegiatan pada waktu senggang/hobi (hima na toki)dan wisata (ryokou) dengan memperhatikan unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya yang sesuai dengan konteks penggunaannya.



	  
XII/1








XII/1







XII/2
	
Waktu senggang








Kegemaran







Ajakan








	   
Disajikan kalimat tanya tentang kegiatan waktu senggang, pesertadidik dapat menentukan jawaban sesuai konteks. 

Disajikan kalimat jawaban tentang kegiatan waktu senggang, pesertadidik dapat menentukan kalimat tanya sesuai konteks. 

Disajikan dialog tentang kegemaran, peserta didik dapat :
· Menentukan pernyataan yang tepat  sesuai isi dialog.
· Menentukan jawaban dari pertanyaan sesuai isi dialog.


Disajikan dialog tidak lengkap. peserta .
didik dapat melengkapi dialog dengan ungkapan menyetujui ajakan.


· .

	
Penalaran



Penalaran






Penalaran

Pemahaman




Penerapan




	
PG



PG






PG

PG




PG




	
36



37






38

39




40



















	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal


	9
	Membuat analisis sederhana tentang unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya terkait topik keluarga (kazoku) dan kehidupan sehari-hari (ichinichi no seikatsu) yang sesuai dengan konteks penggunaannya. 

Memahami cara mengungkapkan persetujuan/ketidaksetujuan, harapan, dan doa serta cara meresponnya terkait topik kegiatan pada waktu senggang/hobi (hima na toki)dan wisata (ryokou) dengan memperhatikan unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya yang sesuai dengan konteks penggunaannya.


	XI/2





XI/2








XII/1
	Nama benda , harga





Struktur kalimat








Kegemaran
	Disajikan   dua gambar benda dengan harganya, peserta didik dapat menuliskan nama benda dan harganya.


Disajikan kata acak ,peserta didk dapat menyusun kata acak menjadi kalimat padu. (   2 kalimat))
 





Disajikan dialog rumpang tentang kegemaran, peserta didik dapat melengkapi dialog dengan :
· Jenis kegemaran
· Tempat  kegiatan/kegemaran dilakukan
· Waktu kegiatan.	
	Penalaran





Penalaran








Penalaran
	Essai





Essai








Essai
	41





42








43

	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas
/sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif

	Bentuk Soal
	No. Soal

	10
	
Memahami cara memberitahu dan menanyakan fakta, perasaan dan sikap, serta meminta dan menawarkan barang dan jasa terkait topik keluarga (kazoku) dan kehidupan sehari-hari (ichinichi no seikatsu) dengan memperhatikan unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya yang sesuai dengan konteks penggunaannya. 



	XI/2
	Kegiatan sehari-hari
	Disajikan 2 kalimat tanya tentang kegiatan sehari-hari, peserta didik dapat menjawab pertanyaan sesuai konteks.
	Penalaran
	Essai
	44
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	No
	Kompetensi Dasar
	 Kelas/
sms
	Materi
	Indikator Soal
	Level Kognitif
	Bentuk Soal
	No. Soal

	11
	Memahami secara sederhana unsur kebahasaan, struktur teks dan unsur budaya terkait topik identitas diri (aisatsu, jikoshoukai) dan kehidupan sekolah (Gakkou no seikatsu)yang sesuai dengan konteks penggunaannya


	X/2
	Benda benda di kelas
	Disajikan gambar ruangan kelas dengan benda-bendanya , peserta didik dapat mendeskripsikan ruang kelas dan bendanya ( 3 kalimat) 



















	Penalaran
	Essai
	45































